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“El metaverso es un nuevo Internet tridimensional (3D) en el que sentimos 
presencia gracias a los visores virtuales con los que accedemos a él” 

(Martin-Blas, s.f.).



“Dentro de este escenario 
virtual podemos andar, 
interactuar, hablar, etc., 
hasta sentir que somos 

parte de la acción”
(Taboada, 2022).



“Pero la gran diferencia con 
el anterior concepto de 

Internet es que aquí 
hacemos actividades, 

pertenecemos a un mundo 
que se despliega ante 

nosotros y que es susceptible 
de ser modificado según 

nuestras actuaciones” 
(Martín-Blas, s.f.).



1° Categorización

www.e-abclearning.com



AL 100%

REALIDAD 
VIRTUAL

engage.com



AL 50%

REALIDAD 
MIXTA

ray-ban.com



WEB3D
AL 10%



Los Pilares del 
Metaverso





METAVERSO
Características 

del 





¿Qué se puede hacer en el

metaverso?



videojuegos 

Videojuegos como Minecraft y Roblox 
que han ofrecido experiencias 
parecidas a las del metaverso



nfts
Se pueden importar NFTs 

propios a los juegos. 
Comprar tierras virtuales. 

Construir espacios.



Explorar Se puede deambular por los distintos 
mundos virtuales.



eventos
Existen espacios virtuales como centros comerciales, galerías de 

arte o plazas por los que podemos pasear, hablar con gente, 
jugar, construir edificios o asistir a eventos.
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Crecimiento estimado:



¿Qué podemos hacer 

los educadores
en el

metaverso?













pensar el
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¿QUÉ FUNCIÓN 
VA A CUMPLIR 

LA 
TECNOLOGÍA?



¿PARA QUIÉN?

¿con qué objetivo?
¿DÓNDE?

¿qué PODEMOS HACER?
¿TIENE PRINCIPIO? 

¿CUÁNDO TERMINA?



PENSAMOS UNA EXPERIENCIA EN EL METAVERSO:
¿QUÉ FUNCIÓN VA A CUMPLIR?¿PARA QUIÉN?

¿CON QUÉ OBJETIVO? ¿DÓNDE?
¿QUÉ PODEMOS HACER? ¿DÓNDE/CÓMO COMIENZA? 

¿ES LINEAL?¿CUÁNDO/CÓMO TERMINA?
¿SE NOS OCURRE ALGUNA PREGUNTA MÁS PARA TENER EN CUENTA?

Para pensar…



Bibliografía

Martin-Blas, E. en Villalonga, J. (s.f.).Definiciones metaverso. Metaverso y Web 3.0. Recuperado el 10/2/2023 de 
https://marketingenelmetaverso.com/definiciones-metaverso/#:~:text=Metaverso%20es%20una%20evoluci%C3%B3n%20del,los%20qu
e%20accedemos%20a%20%C3%A9l.

Puentedura, R. (s.f.). El modelo SAMR. Recuperado el 25 de enero de 2023 de http://www.hippasus.com/resources/index.html

Taboada, G.. (2022, 20 de septiembre). Nace MetaWood, el metaverso del cine. [Miniatura con enlace adjunto] [Publicar]. 
LinkedIn https://www.linkedin.com/pulse/nace-metawood-el-metaverso-del-cine-guillermo-taboada/?originalSubdomain=es

 

https://marketingenelmetaverso.com/definiciones-metaverso/#:~:text=Metaverso%20es%20una%20evoluci%C3%B3n%20del,los%20que%20accedemos%20a%20%C3%A9l
https://marketingenelmetaverso.com/definiciones-metaverso/#:~:text=Metaverso%20es%20una%20evoluci%C3%B3n%20del,los%20que%20accedemos%20a%20%C3%A9l
http://www.hippasus.com/resources/index.html
https://www.linkedin.com/pulse/nace-metawood-el-metaverso-del-cine-guillermo-taboada/?originalSubdomain=es


¡Muchas Gracias!


