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“El metaverso
presencia gracias a los visores virtuales con los que accedemos a él”
(Martin-Blas, s.f.).










— 2 Realidad virtual
(Inmersién al 100%)

Realidad mixta
(Inmersién al 50%)

Web3D
(inmersién al 10%)
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Caracteristicas del metaverso

Los espacios virtuales o
metaversos tienen
caracteristicas en comun:

Economias
virtuales



¢QUE SE PUEDE HACER EN EL

METAVERSO?




VIDEQJUEGOS

Videojuegos como Minecraft y Roblox
que han ofrecido experiencias
parecidas a las del metaverso
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This $2.4M virtual land deal is largest ever for digital real estate

6,000-square-foot estate in Decentraland’s Fashion District will be developed to stage fashion shows

NFTS

Se pueden importar NFTs
propios a los juegos.
Comprar tierras virtuales.
Construir espacios.




Se puede deambular por los distintos
mundos virtuales.




EVENTOS

Existen espacios virtuales como centros comerciales, galerias de
arte o plazas por los que podemos pasear, hablar con gente,
jugar, construir edificios o asistir a eventos.
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Actualmente, El
metaverso se esta
incorporando a multlples
proyectos para brmdar
una mejor experlenaade
‘usuario antes de comprar,
como la experiencia del
automovil, la experiencia
~de la moda, la experiencia
 decorativa, etc.
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IMPACTO DEL

METAVERSO



Crecimiento estimado:
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54% SOCIALIZACION
54% SALUD

w

o

v




¢QUE PODEMOS HACER

LOS EDUCADORES

ENEL

METAVERSO?



Metaverso A lugares de

i o en 12 E ducacién /im‘eres educativo
cvalquier parte del e
L r*wnZo N, Conferencias y Visitas M‘;fe“’ lganes
; — istoricos o
En tiempo £ charlas VIrfualeS instituciones cientificas

real
Mundos \’\ /j tutorias en
g virtvales fnea:

linea:
Creacion de Los esfudiahts P"?;\ y M / \

pueden vtilizar

Mundos colaborar en la creacién Los tutores pueden  herramientas como
virtuales de estos mundos interactuvar con los pizarras virtvales
personalizados  virtuales y aprender estudiantes en uvn
tecnologia y entorno virtual en E
programacién. tiempo real



Experiencias en el
Metaverso

Aprender vocabulario en idioma extranjero
corriendo una escena creada en el metaverso

i

-

Mejorar la

implementacion
del proceso de

onboarding en

la universidad.

A

Proveer de un
entorno calmo a
estudiantes
sobreestimulados

L

Revivir
experiencias
vividas en salidas
educativas a
traves de fotos
360° compartidas
en el metaverso *F

Recorrer, descubrir y compartir en escenarios remotos
o inaccesibles, por ejemplo, la superficie lunar. .‘



Se estan llevando a cabo
experiencias con resultados
positivos en cuanto a regulacion
emocional, construccion de
confianza, nuevas experiencias
con el fin de igualar
oportunidades.







Mediante el uso de la
realidad virtual, los
profesores pueden crear
entornos de regulacion o
aprendizaje personalizados
para satisfacer las
necesidades de cada
alumno de forma creativa,
innovadora y divertida.




PENSAR EL

METAVERSO

DISENAR

NUESTRO LUGAR

CREAR

NUESTRAS EXPERIENCIAS



CONTENIDO
INCRUSTADO
INMERSIVO

ESPACIOS PARA
EVENTOS

HISTORIAS ” i

INFORMAR CONTAR ‘
=
=

{ THIRD PLACE COMMUNITY
INTERACCIONES SOCIALES
EXPRESIONES CREATIVAS

ﬁv

APREN DER
CAPACITARSE
COLABORAR




: QUE FUNCION
VA A CUMPLIR
LA
TECNOLOGIA?

Enhancement

The SAMR Model

enhancing technology integration

Redefinition

Modification

Ruben R Puentedura, Ph.D.

technology allows for the
creation of new tasks,
previously inconceivable

create a narrated Google
Earth guided tour and
share this online

use Google Earth layers such
as panoramio and 360 cities to
research locations

technology allows for
significant task redesign

Augmentation

3 - 2
technology acts as direct tool use Google Earth rulers to

substitute, with functional measure the distance between
improvement ) two places

Substitution

technology acts as a direct
tool substitute, with no
functional change

use Google Earth instead of an
Atlas to locate a place

examples added by the Digital Learning Team

http://www.hippasus.com/rrpweblog/

uonbw.ojsup.i|




¢PARA QUIEN?

¢CON QUE OBJETIVO?

¢DONDE?

¢QUE PODEMOS HACER?

¢TIENE PRINCIPIO?

¢CUANDO TERMINA?



Para pensdar..

PENSAMOS UNA EXPERIENCIA EN EL METAVERSO:
SQUE FUNCION VA A CUMPLIR?¢PARA QUIEN?
SCON QUE OBJETIVO? :DONDE?
SQUE PODEMOS HACER? :DONDE/COMO COMIENZA?
SES LINEAL?¢CUANDO/COMO TERMINA?
¢SE NOS OCURRE ALGUNA PREGUNTA MAS PARA TENER EN CUENTA?
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